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DETALLES

cAMPO ef1ciaL:-427390

Ovrganizagido -— (O campo oficial para o jogo
terd 42m,50 de comprimento pog 30 m. de largura,
sendo marcado por linhas de cal ou por 4 bandei-
rolas colocadas uma em cada canto do campo. A
cestas sdo colocadas a 86 m. uma da outra, per-
milindo assim um espaco de jégo por detrds de ca-
da uma, em direciio as linhas exiremas, de 3 m.
aproximadamente.

A allura das cestas zerd de 3m. do chido ou
assoailho & beira das mesmas cestas.

Elas deverio ser feitas de corda fina e as di-
mensdes da parte aberta nido devem ter menos de
6 m. e nem mais de 12m,50 de comprimento, por
1m,20 de largura ¢ uma profundidade de 0m,45,

Quando o jogo & feito no interior de reeintos
fechados, deveriio ser presas por cordas nas pare-
des laterais em cada extremidade, e o espaco re-
servado ao joégo deve ter uma altura conveniente
acima do assoalho,

Se for jogado ao ar livre, sdo ligadas aos pos-
tes usados no regulamento oficigl.
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Qs postes regulamentares para cada cesta sdo
colocados de 9m,50 a 15 m. entre si, distdncias
iguais entre cada cxtremidade da cesta e o poste.
Sao feitos de madeira ou de cano de ferro com dois
pracos em cada um, sendo que um déles é colocado
a 3 m. acima do solo e tem 1m,80 de comprimenio
e o outvo estard a 2m,40 acima do sole e também
com 1m,80 de comprimento. Anéis ou argolas sio
colocados nas extremidades dos bracos, por onde
passardo as cordas das extremiduades das cestas,
que assim ficardo esticadas e presas.

A bola oficial serd a “The Winson n.? 221 Ca-
ge-ball” de 30 polegadas de didmetro, ou a “The
Wilson n.? 219 de 24 polegadas dec didmetro. De-
veri ter a forma esférica, ser reforcada com uma
coberta de lona, e ter cimara de ar de borracha.

Os jogadores serdo c¢m numero ilimitade, di-
vididos em 2 partidos, ¢ cada guadro terd seu ca-
pitio,

Descricao — O jogo consiste em colocar a bo-
ia na cesta do adversario, seja batendo, impelindo
o rolando a bola em direclio 5 cesta.



REGRAS: —

1.2 — No inicio do jdgo os 2 quadros estariio
um em frente do outro, separados de 6m. e a 3m,
do eeniro exato do campo; os dois capities avan-
fam para o ceniro do campo em frente da bola.

92 __ () inicio do jogo é dado por um apite

do juiz, que jogard a bola para o ar entre os dois ca-
pitdes. Esles, entiio, podem lutar pela posse da
iola, enquanto os dois guadros correm em massa
oem direciio a ela.

3.2 — Qs jogadores nio podem e isto constitue
falta:

a} dar com o pé na bola;

b) conduzir a bola ;

c) aglomerar, cair propositadamente sobre
a bola guando esta estiver em contacto com ¢ chilo;

d) tocar rna réde da cesta.

4% — A infracio de qualquer regra sera pu-
nida imediatamenle pelo juiz.

5.2 — Quando um quadroe ¢ punido por una
fulta, a bola é dada ao adversirio com 9m. de dis-
tdncia da cesta, e posta perfeitamente em frente
do mesmo, O guadro punido podera {omar guai-
quer posiciu em frente ao quadro adversario, mas
nunca a menos de 3 m. de separacio. Ao apito do
juiz, inicia-se o jogo dessa posicdo,

. 6.8 — O tempo do jégo deve ser um periodo
de 30 minutos, sendo 15 em cada meio tempo, ha-
vendo 5 a 10 minutos de descanso.

Nota -—— O tempo do jogo poderd, entretanto,
- ser prorrogado ou abreviado de comum acdrdo,

mas sempre deveri ser dividido em duas par-
ieg iguais e haver um descanso de 5 minutos no
minimo.

7.2 — O jdogo nao devera cessar quando a bo-
1a sai dos limites do campo, a menos que ¢ juiz ¢
oa fiscais julguem que ela se distanciou tanto, que
va prejudicar o lempo do jogo.

8.8 .— O jogo tera: 1 juiz e 4 fiscais. Entre-
tanto, de comum acdrdo, podera ser arbitrado so-
mente por um juiz.

8.2 Og fiscuis deveriio ficar fora do campo: de
idgo, sendo um em cada extremidade atris das ces-
tas ¢ um ao lado de cada nma das linhas laterats.

10.2 —. 8e & juizo do fiscal a bola for levada
{do Tora dos limites do campo que forne impossi-
vel uma cesta dessa posicdo, ou que o jogo fique
assim relardado por muito tempo, éle apilard e se
apossard da bola, indo com ela imediatamente para
a linha lateral, e atira-la-4 para o alto a 6m, para
dentro do campo de jogo, sob a diregdo do juiz.

11.% —.0 fiseal ajudard também o juiz na vi-
gildncia de infracoes das regras, devendo informa-
las ao juiz, gue arbitrard a punicio.

12.2 — Conta-se um ponto para cada cesta feil-
ta. O quadro que tiver feito malor namero de pou-
tos no fim do tempo marcado de jogo, ganhar:i a
parlida.

Nota — Se no fim do {empo regulamentar de
jdgo se verificar um empate, 0o jogo poderd conti-
nuar até que um dos quadros congiga o desempate.




